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3000 empleados

Casi el 75% son cientificos e
investigadores.

Sede principal localizada en Bruselas.
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Qué hacemos...

Cormmission

Marcos de Competencias: ~
— Para ciudadanos, estudiantes y docentes.
— Para organizaciones educativas.
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...Y por queé

Recomendacion del Consejo sobre -7
las competencias clave para el Plan de accion de

aprendizaje permanente(2018) educacion digital

1) Competencia en lectoescritura. 17 enero 2018

2) Competencia multilingte. «  Hacer un mejor uso de la

tecnologia digital para la
ensefianza y el aprendizaje

3) Competencia matematicay
competencia en ciencia,
tecnologia e ingenieria.

« Desarrollar competencias y
habilidades digitales

‘a %ﬁu relevantes para la
DigCom transformacion digital
« Mejorar la educacién

_ o mediante un mejor analisis
8) Competenciaen conciencia y de datos y prevision

expresion culturales M

4) Competenciadigital.
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5) Competencia personal,social y «&&as
de aprender a aprender. PSLCom

6) Competenciaciudadana. -
) p s
7) Competenciaemprendedora. C’oémﬁ




Marcos Europeos de
Competencia Digital

SELFIE

La capacidad
digital de los
centros

DigCompEdy | & @9

Marco Europeo para la Competencia
Digital de los Educadores

Marco Europeo de
Competencia Digital
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h :/ /WWW, .com/w h?v=n MaO0-2f 1w

Mas informacion:
https://ec.europa.eu/jrc/en/digcomporg/selfie-tool



https://www.youtube.com/watch?v=n_Ma0-2f_1w
https://ec.europa.eu/jrc/en/digcomporg/selfie-tool




«La Competencia digital implica el uso critico y seguro de las Tecnologias de la Sociedad de la Informacién para el
trabajo, el tiempo libre y la comunicacion. Apoyandose en habilidades TIC basicas: uso de ordenadores para recuperar,
evaluar, almacenar, producir, presentar e intercambiar informacién, y para comunicar y participar en redes de

colaboracién a través de Internet» (European Parliament and the Council, 2006).

JRC SCIENCE FOR POLICY REPORT

DigComp 2.0:
The Digital Competence Framework
for Citizens

The Conceptus’ Reference
MOt
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JRC SCIENTIFIC AND POLICY REPORTS

DIGCOMP: A Framework for Developing and
Understanding Digital Competence in Europe
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1. Informacion y alfabetizacion
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digital.

Navegar, buscar vy filtrar datos,
informacion y contenidos digitales.
Evaluar datos, informaciony
contenidos digitales.

Gestion de datos, informaciény
contenidos digitales.
Comunicacion y colaboracion.
Interactuar a través de tecnologias
digitales.

Compartir a través de tecnologias
digitales.

Participacion ciudadana a través de
las tecnologias digitales.
Colaboracién a través de las
tecnologias digitales.
Comportamiento en la red.
Gestion de la identidad digital.

3. Creacion de contenidos digitales.

3.1 Desarrollo de contenidos.

3.2 Integracidény reelaboracién de
contenido digital.

3.3 Copyrighty licencias.

3.4 Programacion.

4. Seguridad en la red.

4.1 Proteccion de dispositivos.

4.2 Proteccion de datos personalesy

privacidad.

4.3 Proteccion de la salud y del

bienestar.

Proteccion medioambiental.
Resolucion de problemas.

Resolucién de problemas técnicos.

Identificacion de necesidadesy

respuestas tecnoldgicas.

Uso creativo de la tecnologia digital

Identificar lagunas en las

competencias digitales.
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BIMPLE TASKS
WITH GUIDANCE
REMEMBERING

b J

i

B COMPLEXITY OF TASKS

Learning to swim in the Digital Ocean: THE DIGITAL COMPETENCE FRAMEWORK FOR CITIZENS
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WELL-DEFINED AND B OIFFERENT TASKS
ROUTINE TASKS AND AND PROBLEMS
CONTRIBUTE TO

STRANOMTFORWARL -
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UNDERSTANDING CREAYING

NESOLVE COMPLEX
PFROBLEMS WITH MANY
INTERACTING FAC

l 'II TASKS, AND WELL-DEFINED & .u.’-*,: APPROPRIATE TASKS .
e PROPOSE NEW IDEAS AND
PROCESSES TO THE FIELE

HOM-ROUTINE PROBLEMS

AUTONOMY AND
WITH OLIDANCS B INDEPENDENT AND
WHERE NEEDED P ACCORDING TO MY NEEDS
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DigComp
into Action

GET INSPIRED
MAKE IT HAPPEN

andd collaboration

The Digital Competence
Framework for Citzens

Intercambio de 38
practicas inspiradoras de
DigComp. Se ilustran con
un total de 50 estudios de
casos y herramientas.

https://ec.europa.eu/jrc/en/publicatio
n/eur-scientific-and-technical-
research-reports/digcomp-action-get-
inspired-make-it-happen-user-guide-
european-digital-competence-
framework 11



https://ec.europa.eu/jrc/en/publication/eur-scientific-and-technical-research-reports/digcomp-action-get-inspired-make-it-happen-user-guide-european-digital-competence-framework
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Publicacion

European Framework for the
Digital Competence
of Educators
Dglonpidu

Ovntre feduciar (AL
Vors Rurve oy

https://ec.europa.eu/jrc/en/publication/eur-
scientific-and-technical-research-
reports/european-framework-digital-
competence-educators-digcompedu

Mas informacion:
https://ec.europa.eu/jrc/en/digcompedu



https://ec.europa.eu/jrc/en/publication/eur-scientific-and-technical-research-reports/european-framework-digital-competence-educators-digcompedu

Vision conceptual

Competencias
transversales

Enseflanza
y Aprendizaje

&
Empaoaderamienta

Campramiso Contenidos
de los estudiantes

Profesional Digitales
&

Evaluacién y Competencias especificas
Retroalimentacién de cada materia

Desarrollo de
la Competencia
Digital de los
estudiantes

Competencias especificas
de cada matena

14




SUS conexiones

Competencias profesionales Competencias pedagdgicas
de los educadores de los educadores
CONTENIDOS ENSERANZA
DIGITALES Y APRENDIZAJE
COMPROMISO Seleccion — Ensefanza
PROFESIONAL
Comunicacdn P —— Creacion y modificacion — O"z‘nm'o::’ apoyo
—— en el aprendizaje
organizativa ) Proteccion, gesuon
Colabaracién pid ¢ intercambio PPRIETIS SOROFNEND,
profesional
((: Aprendizaje autorregulado
Practica reflexiva
—

EVALUACION Y EMPODERAMIENTO
Desarrollo profesional RETROALIMENTACION DE LOS ESTUDIANTES
continuo a través _m/ Accasibilidad
de medios digitales " C 3

Estrategas de evaluac e inchusida

3 = Analiticas de aprendizaje . Personalizacién
|
N Retroalimentacion, N Compromiso activo TR
programacidn y de los estudiantes

toma de decisiones

CON Su PIOpIo aprendizaje

Competencias de
los estudiantes

DESARROLLO DE
LA COMPETENCIA DIGITAL
DE LOS ESTUDIANTES

Informacion y
alfabetizackdn medidtca

Comunicacin
Creacion de contenido

Uso responsabie

Solucion de problemas

15



Nlcleo pedagodgico

Competencias pedagdégicas
de los educadores

CONTENIDOS

o DIGITALES
1
0 Seleccion
—_— 0 Creacion y modificacion

|
0 Proteccidn, gesuon
€ intercambio

EVALUACION Y ‘
RETROALIMENTACION

J
Estrategias de evaluacién”

Retroalimentacion
programacidn y
toma de decisiones

— ¢ Analiticas de aprendizaje

ENSENANZA
Y APRENDIZAJE

o

P ————— 0 Ensefanza

0 O: entacién y apoyo

el aprendizaje

Q Aprendizaje colaborativo -,
\

Aprendizaje autorregulado
1= 0 ¢

EMPODERAMIENTO
DE LOS ESTUDIANTES

Accesidibdad
e inclusidn

— Personalzaoon

S

- Compromiso activo
de los estudantes
CON SU PIOPIO aprenduzae

\



Nucleo pedagogico

La competencia fundamental para
el profesorado es 3.1: Ensenanza.

ENSENANZA
Y APRENDIZAJE

Enserianza

Programary poner en funcionamiento dispositivos y recursos
digitales en el proceso de ensenanza, a fin de mejorar la eficacia de
las intervenciones docentes. Gestionary coordinaradecuadamente
las intervenciones didacticas digitales. Experimentar con nuevos
formatos y métodos pedagdgicos para la ensefianzay desarrollarlos

17



Ensefianzay aprendizaje —

en la era digital

ENSENANZA
Y APRENDIZAJE

Orientacion y apoyo
en el aprendizaje

Aprendizaje colaborativo

Aprendizaje autorregulado

Enorme potencial de las tecnologias
digitales en proceso de ensenanza-
aprendizaje del alumnado en las
centros educativos.

18




Pilares de la ensenanza en
la era diqgital

% Aprendizaje colaborativo

Utilizar las tecnologias digitales para fomentary
mejorar la colaboracion entre los estudiantes.
Capacitar al alumnado

para utilizar las tecnologias digitales como parte
de las tareas de colaboracion, como un medio
para mejorar la comunicacién,la cooperaciony

la creacidn conjunta de conocimiento.

é Aprendizaje autorregulado

Utilizar las tecnologias digitales para
favorecer procesos de aprendizaje
autorregulado, es decir, hacer que los
alumnos sean capaces de planificar,
supervisar y reflexionar sobre su propio
aprendizaje, aportar pruebas de los
progresos realizados, compartir ideasy
formular soluciones creativas. 19



Consecuencias

Si el aprendizaje colaborativo y autorregulado se convierten en las
actuales vias, nuevas formas de orientacion y apoyo en el

aprendizaje seran necesarias.
é Aprendizaje autorregulado Ut|||za_r_las t_ec_:nOIOglas y
servicios digitales para

mejorar la interaccion
individual y colectiva con el
alumnado dentro y fuera de
las sesiones lectivas.
Emplear las tecnologias
digitales para ofrecer
orientaciony asistencia
pertinentey especifica.

20




Oportunidades y retos

Empoderamiento de los estudiantes a través de las tecnologias
digitales.

EMPODERAMIENTO
DE LOS ESTUDIANTES

Accesdibdad




Oportunidades

EMPODERAMIENTO
DE LOS ESTUDIANTES

Personalizacion

Utilizar las tecnologias digitales

para atender las diversas
necesidades de aprendizaje de los
estudiantes, permitiéndoles

avanzar a diferentes nivelesy ]
velocidades y sequir itinerarios y
objetivos de aprendizaje

individuales

22




Oportunidades

EMPODERAMIENTO
DE LOS ESTUDIANTES

A

Compromiso activo
de los estudiantes
Con su propio aprendizaje

Utilizar las tecnologias digitales para promover el compromiso activo y creativo de los
estudiantes con una materia. Integrar las tecnologias digitales en estrategias
pedagogicas que potencien las habilidades transversales de los estudiantes, el
pensamiento complejo y la expresion creativa. Abrir el aprendizaje a nuevos ambitos,
a contextos del mundo real, que involucren a los propios estudiantes.
: 23




EMPODERAMIENTO
DE LOS ESTUDIANTES

Accesibilidad
e inclusion

Garantizar la accesibilidad de todos los estudiantes, incluidos aquellos
que tienen necesidades especiales, a los recursos y actividades de
aprendizaje. Tomar en consideracidon y dar respuesta a las expectativas,
habilidades, usos y conceptos erroneos de los estudiantes, asi como a las

limitaciones en su utilizacion de las tecnologias digitales. u




Contenidos digitales

BlUsqueda, creacion e
CONTENIDOS

intercambio de DIGITALES
contenidos digitales.

Seleccion

Creacién y modificacion

Proteccion, gestion
e intercambio




Evaluacion y

retroalimentacion

Utilizacion de tecnologias y estrategias
digitales para mejorarla evaluacion.

EVALUACION Y
RETROALIMENTACION

Estrategias de evaluacion

Analiticas de aprendizaje

Retroalimentacion,
programacion y
toma de decisiones

rTT
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Ampliando aun mas el

alcance

Competencias profesionales
de los educadores

COMPROMISO
PROFESIONAL

Prictica reflexiva

Desarrollo profesional
continuo a través
de medios digitales

los estudiantes

27



Uso de las tecnologias digitales para la comunicacién, la colaboracion y el desarrollo profesional.

COMPROMISO
PROFESIONAL

Comunicacion
organizativa

Colaboracién
profesional

Practica reflexiva

Desarrollo profesional
continuo a traveés
de medios digitales

Potenciar y desarrollar competencias pedagdgicas.

= | 28




Facilitating Learners'
Digital Competence

DESARROLLO DE
LA COMPETENCIA DIGITAL
DE LOS ESTUDIANTES

Informacion y
alfabetizacion mediatica

T- R Comunicacion

Creacion de contenido

Capacitacion de los estudiantes para utilizar de forma Uso responsable
creativa y responsable las tecnologias digitales Soluagn de problemas



¢, Como pueden los educadores
desarrollar su competencia digital?

30




El desarrollo de la competencia digital de los educadores debe ser
permanente, sin importar en qué nivel se encuentren.

Diferentes niveles de adquisicion promueven diferentes areasy
estrategias para el desarrollo profesional.

& & E@Q) &

SENSIBILIZACION EXPLORACION INTEGRACION CONOCIMIENTO LIDERAZGO INNOVACION

EXP!RTO

S:mi:g::‘ Uso significativo, Estrategia, Reflexion, Critica,
o transformmon versatiidad ntercambio renovacion
a aprender
g &
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Niveles de aptitud

Novel
(A1)

g
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Explorador
(A2)

Integrador
(B1)
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LD

]
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Novatos (Al)

Han tenido muy poco contacto
con herramientas digitales y
necesitan orientacion para
ampliar su repertorio.

Exploradores (A2)

Han comenzado a utilizar
herramientas digitales, aunque
sin seguir todavia estrategias
comprensivas o consistentes.

Integradores (B1)
Experimentan con herramientas
digitales para una variedad de
propdsitos, tratando de
entender qué estrategias
digitales funcionan mejoren
funcion del contexto.

Lider
(C1)

Pionero
(C1)

[—="=—"0

Expertos (B2)

Utilizan una gama de
herramientas digitales con
confianza, de manera creativa y
critica, con el fin de mejorar sus
practicas.

Lideres (C1)

Se basan en un amplio
repertorio de estrategias
digitales flexibles, completas y
eficaces. Son una fuente de
inspiracion para otros.

Pioneros (C2)

Cuestionan las practicas digitales
y pedagdgicas contemporaneas,
de las que ellos mismos son
lideres. Lideran la innovacion vy
son un modelo a seguir.
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https://ec.europa.eu/jrc/communities/community/digcompedu-communit
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https://ec.europa.eu/jrc/communities/community/digcompedu-community

https://ec.europa.eu/jrc/digcompedu

|Gracias!

Este trabajo es responsabilidad de Rubén Cabrera Jurado (Universidad Complutense de Madrid)
siguiendo la presentacién publicada originariamente en Inglés como "DigCompEdu The
European Framework for the Digital Competence of Educators" por el Centro de
Investigaciones Comunes de la Comision Europea - Union Europea, 2018.




